
 

 
Il canestro con bastoni telescopici consente di regolare l’altezza e di inclinare l’anello del cestino 

per facilitare l’ingresso della palla. Un piano inclinato sul fondo del cestino fa ritornare facilmente 

la palla verso il bambino. 

 

 
Il Memory è stato modificato per rendere il gioco visivamente comprensibile a tutti. L’elastico 

posto sopra le tessere facilita la prensione ai bambini con difficoltà motorie. 

 



  
Bomsha è un gioco sonoro il cui nome nasce dall’unione di due onomatopee “boom” e “sha”. Nei 

fori dei pannelli in legno, dalle forme accattivanti, leggeri e facilmente impugnabili, vengono 

inseriti piccoli contenitori riempiti con materiali differenti (sale, zucchero, sabbia, etc.), ognuno dei 

quali produce la magia di un suono diverso. 

 

  
Il Gioco dell’oca è stato modificato per permettere la partecipazione di bambini con disabilità 

cognitiva e motoria. 

 

  
Kaleidomask è un visore dove si possono inserire vetrini differenti che permettono ad ogni 

bambino di sognare e trasformare la realtà. 


